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prof. dr hab. inz. Jézef Korbicz
1. Tematyka z zakresu sztucznej inteligencji

2. Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

prof. dr hab. inz. Andrzej Obuchowicz

1. Symulacja i wizualizacja 2D wybranych algorytméw metaheurystycznych
2. Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

studia IT stopnia

1. Algorytmy ewolucyjne z mutacja kierunkowsg,

2. Mutacje z dyskretna miarg spektralng

3. Symulowane wyzarzanie z mutacjami stabilnymi

prof. dr hab. inz. Krzysztof Patan

1. Systemy operacyjne, zarzadzanie uzytkownikami, skrypty administracyjne, ochrona i bezpieczenistwo
2. Zastosowanie gtebokich sieci neuronowych do rozpoznawania obrazdw

Jezyk Python, modut do obstugi robota Khepera IV

Komunikacja robota SpheroBot z komputerem

Pakiet programowy dla sieci typu Physics informed neural networks (PINN)

Sieci przeciwstawne do generowania danych

A

Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

prof. dr hab. inz. Dariusz Ucinski
studia I stopnia

1. Analiza danych, analityka biznesowa i uczenie maszynowe w oparciu o oprogramowanie JMP
studia IT stopnia

1. Uczenie maszynowe z zastosowaniem jezyka Python

prof. dr hab. inz. Remigiusz Wisniewski studia I stopnia

1. Temat z zakresu cyberbezpieczenstwa (szczegolty do ustalenia)



2. Temat z zakresu zastosowania i/lub detekcji zastosowania sztucznej inteligencji np. w procesie
generowania tekstu/glosu/obrazow (zwlaszcza w obszarze cyberbezpieczenstwa, lecz nie tylko;
szczegOly do ustalenia)

3. Temat do ustalenia ze studentka/studentem

studia IT stopnia
1. Temat z zakresu cyberbezpieczenstwa (szczegolty do ustalenia)
2. Analiza roli sztucznej inteligencji w cyberbezpieczenistwie (szczegoly do ustalenia)

3. Temat z zakresu zastosowania i/lub detekcji zastosowania sztucznej inteligencji w procesie gen-
erowania tekstu/glosu/obrazéw (zwlaszcza w obszarze cyberbezpieczeristwa, szczegdly do ustal-
enia)

4. Temat do ustalenia ze studentka/studentem

prof. dr hab. inz. Marcin Witczak
1. Integracja srodowisk Grafana i KIS.ME IoT z zastosowaniami w wizualizacji systemow
2. Zastosowanie Al do budowania regut decyzyjnych dla KIS.ME IoT

3. Projekt i implementacja uktadu AHRS do monitorowania trajektorii ruchu éwiczen sitowych ze
sztanga

4. Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

studia I stopnia

1. Projekt i implementacja systemu decyzyjnego dla $srodowiska KIS.ME IoT

2. Projekt i implementacja systemu identyfikacji przedmiotéow dla srodiwiska KIS.ME IoT

dr hab. inz. Piotr Borowiecki, prof. UZ

studia I stopnia

1. Aplikacja wspomagajaca opracowanie testow egzaminacyjnych
2. Aplikacja do automatycznej oceny testow papierowych

3. Aplikacja mobilna - lokalizator krytycznych zasobow

4. Temat do uzgodnienia

studia II stopnia

1. Temat z zakresu optymalizacji w sieciach spolecznosciowych (algorytmy, implementacje, zas-
tosowania, eksperymenty obliczeniowe)

2. Temat z zakresu optymalizacji w sieciach transportowych (algorytmy, implementacje, zastosowa-
nia, eksperymenty obliczeniowe)

3. Temat do uzgodnienia

dr hab. inz. Artur Gramacki, prof. UZ

1. Wspoldziatanie klasycznych baz relacyjnych z bazami klasy NoSQL
2. Skalowanie baz danych klasy NoSQL

3. Analiza danych, eksploracja danych, techniki Big Data

4. Temat do uzgodnienia



studia I stopnia

1.
2.
3.
4.

Temat z zakresu "Bazy danych SQL oraz NoSQL"
Temat z zakresu "Technologie big data"
Temat z zakresu "Analizy i eksploracji danych, Big Data"

Temat do uzgodnienia

studia II stopnia

1.

2.

Temat z zakresu eksploracyjnej analizy danych, technik Big Data z wykorzystaniem jezyka
Python oraz R

Temat do uzgodnienia

dr hab. inz. Andrzej Janczak, prof. UZ

1.
2.
3.

Temat z zakresu metod optymalizacji architektury sieci neuronowych
Temat z zakresu metod kompresji danych

Temat do uzgodnienia ze studentem

dr hab. inz. Marek Kowal, prof. UZ
studia I stopnia

1.

4.
d.

Detekcja i klasyfikaja obiektow i zdarzen (samochody, piesi, typ pogody, itp.) w srodowisku
symulacyjnym CARLA Simulator

Implementacja i ocena skutecznosci systemu automatycznego hamowania awaryjnego w srodowisku
CARLA Simulator

Zastosowanie metod rozpoznawania obrazéw w rolnictwie (wykrywanie chwastow, klasyfikacja
roslin, itp.)

Agent Al do automatyzacji proceséw biznesowych z wykorzystaniem duzych modeli jezykowych

Temat do uzgodnienia

studia II stopnia

1.
2.
3.

Sledzenie obiektéw w nagraniach wideo z wykorzystaniem grafowych sieci neuronowych
Zastosowanie wyjasnialnej sztucznej inteligencji w diagnostyce medycznej
Autonomiczny agent sterujacy pojazdem w $rodowisku symulacyjnym (CARLA Simulator)

Uczenie kontynuacyjne w sieciach neuronowych z zastosowaniem metod ograniczania zapomina-
nia katastrofalnego

Temat do uzgodnienia

dr hab. inz. Pawel Majdzik, prof. UZ

1.

Projektowanie i implementacja aplikacji mobilnej do przeszukiwania i rezerwacji ograniczonych
zasobow

Zastosowanie wzorcow projektowych wspomagajacych programowanie rownolegte

Programowanie, projektowanie aplikacji wspotbieznych i rozproszonych: synchronizacja, komu-
nikacja, dekompozycja, testowanie

Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem



dr hab. inz. Marcin Mrugalski, prof. UZ
studia I stopnia

1. Implementacja mechanizmoéw zapewniania jakosci ustug w sieciach IPv4 i/lub IPv6

2. Wdrazanie telefonii VoIP w konwergentnych sieciach komputerowych

3. Migracja ustug i protokotéw w sieciach komputerowych IPv4 do protokotu IPv6

studia II stopnia

1. Projektowanie eksperymentéw wspomagane sztuczng inteligencja w projektowaniu lekow
2. Ustugi i protokoly w zarzadzaniu i automatyzacji sieci komputerowych

3. Metody sztucznej inteligencji w diagnostyce technicznej

dr hab. inz. Maciej Patan, prof. UZ
studia I stopnia

1. Interfejs SI do prowadzenia rozmowy dla robota humanoidalnego

2. Aplikacja synchronizujaca prace roju robotéw mobilnych

studia IT stopnia

1. Planowanie przedsiewzieé¢ z zastosowaniem programowania sieciowego w jezyku Python
2. Zastosowanie uczenia maszynowego w nawigacji robotem mobilnym

3. Analiza algorytméw mapowania w pojazdach autonomicznych

dr hab. inz. Andrzej Pieczynski, prof. UZ

1. Projekt i implementacja sysytemu wizualizacji dzialania maszyny RAM

2. Zastosowanie logiki rozmytej w przetwarzaniu danych — wizualizacja mechanizmu wnioskowania
w modelach Mamdaniego i TSK

studia I stopnia

1. Analiza wlasnosci i wizualizacja pracy komputera o architekturze rownoleglej z pamiecia wspolng
1 rozproszong,

studia II stopnia

1. Zastosowanie Al do generowania audiodeskrypcji w dokumentach zawierajacych obiekty graficzne
i matematyczne

2. Projekt i implementacja rozmytego klasyfikatora w zastosowaniach diagnostyki medycznej

dr hab. inz. Marek Sawerwain, prof. UZ
studia I stopnia

1. Techniki fotogrametrii i skanowania w procesie pozyskiwania obiektow 3D do zastosowan w grach
komputerowych

2. Techniki SI w rekonstrukeji obrazu 2D oraz obiektow 3D
3. Optymalizacja aplikacji rozproszonych z pomoca technologii mikroserwisow
4. Opracowanie API wysokiego poziomu do wykorzystania w zagadnieniach sterowania robotami

5. Implementacja o wysokiej wydajnosci algorytmu ray-marching/ray-tracing
w technologiach OpenCL/CUDA /IntelOne API



9.
10.

Zagadnienia: $rodowisko Unity/Godot/Unreal do tworzenia gier oraz aplikacji z interaktywna
grafika 2D /3D

Zagadnienia: informatyka kwantowa
Zagadnienia: algorytmy numeryczne
Zagadnienia: techniki metaprogramowania, programowania funkcyjnego

Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

studia II stopnia

1.
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Techniki SI (np. rozpryski gausowskie) oraz fotogrametria w rekonstrukeji obrazu 2D oraz obiek-
tow 3D

Implementacja o wysokiej wydajnosci algorytmu ray-marching/ray-tracing
w technologiach OpenCL/CUDA /IntelOne API

Zastosowania kwantowych obwodéw wariacyjnych

Kwantowy obwdd konwolucyjny oraz kwantowy obwod autoenlodera
Kwantowe techniki uczenia maszynowego

Zagadnienia: informatyka kwantowa

Zagadnienia: algorytmy numeryczne

Zagadnienia: techniki metaprogramowania, programowania funkcyjnego

Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

dr hab. inz. Bartlomiej Sulikowski, prof. UZ

1.
2.
3.
4.

Sterowanie ruchem sieciowym w oparciu o konfiguracje protokotu BGP
Projekt i implementacja urzadzenia do klonowania dyskéw
Zastosowanie oprogramowania typu Open Source w informatyce sledczej

Mechanizmy zarzadzania zasobami w aplikacjach chmurowych

dr inz. Anna Plawiak-Mowna, prof. UZ
studia I stopnia

1.
2.
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Internetowy system wspomagajacy prowadzenie wydarzen realizowanych z partnerami IT
System do realizacji retrospektyw online

Aplikacja do realizacji Planning Poker (Scrum Poker)

Studia wirtualne w zakresie inzynierii interfejséw uzytkownika

Narzedzie wspierajace przygotowanie prezentacji deweloperskich

Temat do uzgodnienia ze studentem/studentka (w tym tematy z udziatem partnerow IT)
Aplikacje na platformy webowe i mobilne

Projektowanie i optymalizacja graficznych interfejséw uzytkownika



studia II stopnia
1. Wykrywanie obiektoéw na obrazach, przetwarzanie obrazéw w czasie rzeczywistym

2. Temat do uzgodnienia ze studentks/studentem

dr inz. Grzegorz Bazydlo

1. Transalcja maszyny stanowej UML do jezyka opisu sprzetu (z wykorzystaniem modeli AT)

2. Translacja sieci Petriego na diagramy maszyn stanowych UML (z wykorzystaniem modeli Al)
3. Temat do uzgodnienia ze studentks/studentem

studia I stopnia

1. System sterowania makietag dwoch wagonikéw transportowych z wykorzystaniem sieci Petriego
oraz ukladow FPGA i Arduino

2. Walki robotéw z wykorzystaniem Arduino i robota Zumo

3. Osobisty lokalizator osoby niepelnosprawnej umystowo

4. Temat do uzgodnienia ze studentem

studia II stopnia

1. Modelowanie systeméw cyber-fizycznych w jezyku Lingua Franca

2. Dualna specyfikacja (sieci Petriego oraz maszyny stanow UML) w modelowaniu systemoéw cyber-
fizycznych

3. Temat do uzgodnienia ze studentem

dr inz. Andrzej Czajkowski
1. Zagadnienia zwigzane z przedmiotem Grafika komputerowa
2. Poréwnanie i analiza algorytmoéow automatycznej retopologii siatki 3D

3. Wykorzystanie silnikoéw gier w zagadnieniach zwiazanych z otwartymi §wiatami, wirtualna i rozsz-
erzong rzeczywistoscia

4. Wykorzystanie sztucznej inteligencji w zagadnieniach grafiki komputerowej

5. Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

dr inz. Yukasz Hladowski

1. Zagadnienia: Programowanie w jezykach C++, C i Java, inzynieria oprogramowania, mode-
lowanie systemo6w informatycznych, praktyczne zarzadzanie barwa (ang. color management)
w grafice komputerowej z uwzglednieniem kalibracji i profilowania urzadzen

2. Projekt i implementacja wtyczki do Visual Studio umozliwiajacej automatyczne zbieranie danych
testowych i ich wykorzystanie do generowania testow gotowych aplikacji bez udzialu programisty

3. Projekt i implementacja oprogramowania do tworzenia diagraméw UML w modelu hybrydowym
- lokalnie oraz z wykorzystaniem technik chmurowych (w zaleznosci od decyzji uzytkownika)

4. Opracowanie systemu informatycznego na potrzeby DevOps z wykorzystaniem oprogramowania
Kubernetes

5. Opracowanie systemu informatycznego do konfiguracji i zarzadzania ustugami w oparciu o opro-
gramowanie Kubernetes



6. Opracowanie API w jezyku Java lub C do zgodnego z zasadami zarzgdzania barwg do wy$wietla-
nia plikow graficznych i wideo przy wykorzystaniu biblioteki LittleCMS (https://www littlecms.com/)
oraz prostego oprogramowania demonstrujacego praktycznie wykorzystanie tego API

7. Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

dr inz. Marcel Luzar
studia I stopnia

1. Rozpoznawanie btedéw nadruku przy uzyciu algorytmoéw rozpoznawania obrazu
2. Wykorzystanie sztucznych sieci neuronowych do klasyfikacji znakow drogowych
3. Wykrywanie gestow dloni z uzyciem kamery i NVIDIA Jetson jako interfejsu cztowiek—komputer

4. Temat do uzgodnienia ze studentem (zagadnienia: sztuczna inteligencja, sieci neuronowe, ap-
likacje mobilne, analiza obrazu, uczenie maszynowe

studia II stopnia

1. Modelowanie wybranych systeméw nieliniowych przy uzyciu sztucznych sieci neuronowych —
analiza poréwnawcza algorytmow

2. Badanie skutecznosci metod estymacji pozy czlowieka w czasie rzeczywistym na platformie
NVIDIA Jetson

3. Temat do uzgodnienia ze studentem (zagadnienia: sztuczna inteligencja, sieci neuronowe, ap-
likacje mobilne, analiza obrazu, uczenie maszynowe)

dr inz. Grzegorz YLabiak

1. Strona internetowa wspomagajaca przeprowadzanie testow z:
a) algorytmow sortowania wewnetrznego (wybor prosty, wstawianie, babelkowe szybkie,
stogowe, scalanie)
b) algorytméw sortowania zewnetrznego
¢) poszukiwania wzorca (Knutha-Morisa-Prata, Boyera-Moorea, Rabina-Karpa)
d) drzew poszukiwan binarnych

e) haszowania

2. Aplikacje na urzadzenie mobilne - szczegoly do uzgodnienia

dr inz. Malgorzata Mazurkiewicz
1. Wykrywanie obiektéw na obrazach, przetwarzanie obrazéw w czasie rzeczywistym
2. Aplikacje na platformy webowe, mobilne

3. Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

dr inz. Marcin Pazera
1. Projekt i implementacja inteligentnego systemu zarzadzania dostepem do pomieszczen
2. Projekt i implementacja systemu do monitorowania i raportowania czasu pracy

3. Temat do uzgodnienia ze studentem



dr inz. Piotr Witczak

1. Uczenie maszynowe i sztuczna inteligencja - implementacje w j.python

studia I stopnia

1. Digital workplace

2.

3.

Systemy ERP

Konteneryzacja i ciggle dostarczanie oprogramowania

studia II stopnia

1.

2.

Harmonogramowanie

Temat do uzgodnienia ze studentem /studentka

dr inz. Marcin Wojnakowski
studia I stopnia

1.
2.
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Aplikacje internetowe z uwzglednieniem bezpieczenstwa transakcji internetowych
Aplikacje mobilne z zapewnieniem bezpieczenistwa danych

Wydobywanie danych ze strony www za pomocg skryptozaktadek (bookmarklet)
Sprzetowa implementacja algorytméw w uktadach FPGA

Projektowanie systemoéw wspotbieznych w oparciu o sieci Petriego

Zastosowanie OCaml w rozwiazywaniu probleméw zwigzanych z teorig sieci Petriego
Tworzenie funkcjonalnego parsera i interpretera jezyka programowania w OCaml

Temat do uzgodnienia ze studentka/studentem

dr inz. Marek Wréblewski
studia I stopnia

1.
2.

oro W

System cyfrowej archiwizacji dokumentéow

Projekt i implementacja mobilnej aplikacji spotecznosciowej dla motocyklistow
Projekt i implementacja systemu ERP

Temat z zakresu technologii webowych

Temat do uzgodnienia ze studentem / studentka

studia II stopnia

1.
2.
3.

Implementacja kwantowo inspirowanych mechanizméw sztucznej inteligencji
Implementacja mechanizméw kwantowych w srodowisku IBM Q

Temat z zakresu inzynierii systeméw rekomendacyjnych

4. Temat do uzgodnienia ze studentem / studentka



